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Gdansk, 13.11.20.

Szanowni Paristwo

Zwracam sie do Padstwa w imieniu projektu UrbCultural Planning z zaproszeniem do udziatu

w konferencji, ktéra odbedzie sie online w dniach 19-21 listopada 2020 r.

Bedziemy te? wdzieczni za rozpropagowanie informacji o wydarzeniu wsréd Parstwa instytucji

i organizacji, ktére mogtyby by¢ zainteresowane.

Miedzynarodowy projekt UrbCulturalPlanning jest realizowany przez 14 partnerdw i 36 organizacji
stowarzyszonych z 8 paristw nadbattyckich: Danii, Finlandii, Litwy, totwy, Szwecji, Norwegii, Polski
i Rosji. Instytucje i organizacje realizujgce dziatania projektowe testujg metodg partycypacyjnego
planowania przestrzennego z wykorzystaniem narzedzi kulturowych i artystycznych w miastach.
W Gdansku i regionie w dziatanie UrbCulturalPlanning zaangazowany jest Instytut Kultury Miejskiej,

Samorzad Wojewddztwa Pomorskiego oraz Nadbattyckie Centrum Kultury

Co zrobi¢, by nasze miasta i dzielnice staty sie lepszymi miejscami do Zycia? Jak wykorzystac do tego
kulture? Co to jest planowanie kulturowe? Odpowiedzi na te pytania poszukajg uczestnicy
konferencji online Gra w miasto: kultura, uczestnictwo, demokracja. Panele dyskusyjne i wystgpienia
ekspertéw i ekspertek dotyczyé beda ksztattowania obywatelskich postaw wsréd mieszkaricow,
wykorzystania grywalizacji w interwencjach kulturowych czy budowania spotecznosci sasiedzkich.
Wydarzenie online prowadzone bedzie w jezyku angielskim, z polskim tfumaczeniem, migdzy 19

a 21 listopada. Konferencja jest bezptatna, obowigzuja zapisy: https://urbcultural.pomorskie.eu/.

Planowanie kulturowe jest prébg odpowiedzi na wyzwania stojace przed wspdétczesnymi miastami,
wzmocnié ich rozwéj przez wykorzystanie potencjatu, ktory tkwi we wspétpracy mieszkaricéw dzielnic

z artystami, animatorami kultury, urbanistami i planistami.

Konferencja Gra o miasto: kultura, uczestnictwo, demokracja jest kolejnym wydarzeniem

miedzynarodowego projektu UrbCultural Planning w ramach programu wspétpracy krajow Morza
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Battyckiego Interreg. Gospodarzem konferencji jest Samorzad Wojewddztwa Pomorskiego,
a partnerami w projekcie po stronie polskiej sg takze Instytut Kultury Miejskiej i Nadbattyckie

Centrum Kultury.

Do udziatu w konferencji zapraszamy w  szczegdélnosci urbanistéw, samorzgdowcdw,
artystéw, badaczy i naukowcdéw, a takie studentéw, organizatoréw spofecznych, politykdéw
i aktywistdw. Prelegentami iprelegentkami konferencji bedg m.in.: Christelle Lahoud (ONZ
Habitat), Lia Ghilardi, miedzynarodowa specjalistka ds. planowania kulturowego, Marcin Gerwin,
aktywista i specjalista ds. demokracji deliberatywnej, czy Mattia Thibault, specjalistka ds. grywalizacji
miejskiej — moéwi Krystyna Wroblewska, kierownik Biura ds. battyckich w Urzedzie Marszatkowskim

Wojewddztwa Pomorskiego.

Panele tematyczne konferencji Gra w miasto: kultura, uczestnictwo, demokracja

e Miasto oraz obywatelstwo: w jaki sposéb integracyjne modele uczestnictwa oferujg nowe
sposoby angazowania obywateli w ich spotecznosci? Eksperci: dr Marcin Gerwin, politolog,
aktywista, Center for Climate Assemblies, Christelle Lahoud, ONZ Habitat.

e Budowanie spotecznosci i sasiedztw: planowanie kulturowe jako sita w budowaniu
potencjatu miejskiego oraz wzmacnianiu spotecznosci. Jak mozna zmienia¢ miejsca, kierujac
sie tzw. lokalnoscig? Ekspertka: Lia Ghilardi, miedzynarodowa specjalistka ds. planowania
kulturowego.

e Bezposrednie uczestnictwo w sztuce oraz kulturze: w jaki spos6b miasta mogg
uwzgledniaé artywizm/aktywizm, mtodziez i alternatywne strategie spoteczenstwa
obywatelskiego? Czy kultura oraz sztuka powinny przeksztatcaé i stymulowaé bezposrednie
zaangazowanie w miastach oraz dzielnicach? Ekspertka: dr Rebecca Rouse, medioznawczyni,
Uniwersytet Skdvde

e Bezposrednie uczestnictwo przez grywalizacje: w jaki sposdb grywalizacja miejska i elementy
zabawy w S$rodowisku miejskim mogg zaoferowaé strategiczne interwencje kulturowe
w planowaniu miasta? Jak moina wykorzysta¢ gry i grywalizacje, a takie formy
ukierunkowanej gry, aby zaangazowaé do angazowania obywateli i kluczowych spotecznosci
w planowanie urbanistyczne? Ekspertka: dr Mattia Thibault, specjalistka ds. grywalizac;ji

miejskiej.
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Wiecej informacji: https://urbcultural.eu/, https://urbantoolkit.eu/,

https://www.gameofgdansk.eu/ https://www.facebook.com/urbculturalplanning/.

Pytania i kontakt w sprawie konferencji Gra w miasto: kultura, uczestnictwo, demokracja prosimy
kierowaé do Krystyny Wrdéblewskiej, Kierownika Biura ds. battyckich w Urzedzie Marszatkowskim

Wojewddztwa Pomorskiego: k.wroblewska@pomorskie.eu.
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